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« Les images
sont comme des portes
ouvrant sur des chambres

insoupgonnées. »

ARTHUR WAITE,
THE PicToriaL KEy
TO THE TAROT




INTRODUCTION
ET HISTORIQUE

Le Rider-Waite est le jeu de tarot le plus
répandu au monde ; Cest la référence incon-
tournable pour les lecteurs débutants comme
pour les praticiens confirmés. Créé en 1909,
il a marqué la culture populaire, et ce sont ses
illustrations qui inspirent encore aujourd’hui la
plupart des jeux modernes.

La richesse de ses images invite & se projeter
dans ses symboles, pour toucher du doigt
leurs enseignements initiatiques et trouver
les réponses qui comptent pour avancer sur
son chemin personnel. Ses cartes parlantes et
intuitives ont fait de ce tarot un véritable com-
pagnon de route pour énormément de lecteurs
et lectrices, et il a inspiré des milliers dartistes.



e livret vous permettra de prendre en main ce
Ce livret tera d d
jeu universel en toute simplicité.

D'OU VIENT LE TAROT RIDER-WAITE ?

Lappariton du Rider-Waite est une étape fon-
damentale dans I'histoire du Tarot. Elle marque
le moment ol un simple jeu de cartes sest vu
transformé en outil véritablement mystique
et ésotérique ; plus tard, il jouera un réle cru-
cial dans la popularisation de I'ésotérisme en
général.

La rencontre de deux jeux

A Porigine, le Tarot nétait qu'un jeu. Mais il
érait déja particulierement riche car issu de
la fusion de deux univers culturels pleins de
profondeur. D’abord, les cartes de jeu clas-
siques, rapportées d’Orient vers 1350, avec
leurs enseignes de Coupes, Bétons, Epées et
Deniers (ancétres de nos ceeur, trefle, pique et
carreau). Ensuite, un si¢cle plus tard, des cartes
allégoriques créées en Italie pour laristocratie,
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représentant des figures morales et allégoriques
(le Pape, la Mort, la Force, etc.) et dont le
but était d'instruire et d’inspirer ceux qui les
manipuleraient. Ces deux jeux, réunis en un
seul, ont donné naissance au Tarot tel qu'on le
connait aujourd’hui.

Il a d’abord servi 4 jouer aux cartes. Ce n'est
qua la fin du xvir siecle qu'il acquiert une
dimension ésotérique. Le philosophe Antoine
Court de Gébelin lance lidée que le Tarot
cache des savoirs anciens, issus de I'Egypte
antique ; cette hypothése n'est pas fondée sur
des faits historiques, mais elle est inspirante, et
loccultisme s'empare alors du jeu pour y déce-
ler des symboles liés aux mysteres de I'univers.

Le tarot de Marseille, une premiére référence

Il existe de nombreux types de tarot anciens.
Au fur et 2 mesure que les occultistes travaillent
sur les significations des cartes, ils en viennent
3 identifier le tarot de Marseille comme
«source la plus pure ». Ce type de jeu s'impose



